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Resumo: A ideia desta pesquisa surgiu a partir de inquietacdes acerca da deficiéncia de
subsidios materiais que oferegcam suporte ao professor e ao estudante, facilitando a interagéo
teoria-pratica e, consequentemente, a fixacdo dos conteldos e conceitos de Ciéncias
Biolégicas no ensino-aprendizagem de discentes da 12 série do Ensino Médio nas Escolas,
ambas situadas no municipio de Redencdo, estado do Ceara. O objetivo principal foi o de
compreender os principais obstaculos do ensino de Ciéncias Bioldgicas na 12 série do Ensino
Médio da rede estadual de ensino de Redencdo para poder contribuir com propostas
metodoldgicas por meio do emprego de forma didatico-pedagdgica de objetos educacionais
como ferramenta para auxiliar o processo de ensino-aprendizagem. Outra intencdo foi a de
demonstrar que, ap6s o uso de objetos educacionais como proposta metodolégica, o ensino e
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a fixacdo dos contetdos de Ciéncias Biologicas se tornam mais atrativos para o estudante,
propiciando-lhe simultaneamente uma melhor assimilagdo dos contetddos de Ciéncias
Bioldgicas e estimulando-o a se tornar agente ativo do processo de ensino-aprendizagem.
Palavras-chave: objetos educacionais; fixacdo de conceitos; ciéncias biologicas; ensino médio.

Abstract: The idea of this research arose from concerns about the deficiency of material
subsidies that support the teacher and the student, facilitating the interaction theory and
practice and, consequently, the fixing of the contents and concepts of Biological Sciences in
the teaching-learning of students of the 1st grade of High School in Schools, both located in
the municipality of Redencao, state of Ceara. The main objective was to understand the main
obstacles of the teaching of biological sciences in the 1st grade of the Redencéo state
education network in order to contribute with methodological proposals through the use of
didactic-pedagogical form of educational objects as a tool to assist The teaching-learning
process. Another intention was to demonstrate that, after the use of educational objects as a
methodological proposal, teaching and fixing the contents of Biological Sciences become
more attractive for the student, while providing a better assimilation of the contents of
Biological Sciences and stimulating -0 to become an active agent of the teaching-learning
process.

Keywords: educational objects; concepts fixing; biological sciences; high school.

INTRODUCAO

O presente texto trata de uma proposta metodoldgica no ambito das Ciéncias
Bioldgicas no Ensino Médio, especificamente na 12 série. E uma proposta de pratica
pedagdgica que busca alavancar o processo de ensino-aprendizagem no intento de
um desvelamento da realidade e no reconhecimento das estratégias que possam
fortalecer esse processo. Para tanto, procuramos compreender como se da a
interacdo teoria-pratica e praxis didatico-pedagdgica, a fim de identificar os desafios
gue permeiam o processo educativo, para, em seguida, propor a aplicacdo de objetos
educacionais como ferramentas metodoldgicas.

E racional ressaltar que por questdes éticas e a pedido dos sujeitos envolvidos
na presente pesquisa foram garantodos o anonimato dos participantes na pesquisa
assim também a identificacdo das escolas.

A introducdo de novas metodologias implica o preparo do docente e a
receptividade do discente, que muitas vezes se submerge nessa atmosfera e néo se
abre ao novo. No entanto, faz-se necessario a quebra dessas “correntes” que
aprisionam os avancgos da educacao para abrir-se ao novo, proporcionando a
abertura de novos caminhos, novos horizontes. Com esse proposito, € necessario
fazer uma observacdo profunda sobre as metodologias empregadas atualmente,
para, a partir dai, propor novas vivéncias.

O uso de objetos educacionais (jogos) como ferramentas metodoldgicas pode
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ser uma estratégia para alavancar o processo de ensino-aprendizagem, auxiliando o
professor e proporcionando aos estudantes aulas mais atrativas, corroborando,
dessa forma, para melhor fixacdo de conceitos em qualquer area de ensino.
Considerando, os varios desafios do ensino de Ciéncias, a utilizacdo de objetos
educacionais (jogos) pode proporcionar aos discentes melhor compreensdo dos
conteudos.

Durante o Ensino Fundamental II, as disciplinas encontram-se condensadas,
submersas umas nas outras. Um exemplo disso sdo as disciplinas de Fisica,
Biologia e Quimica, apresentadas como Ciéncias da Natureza (empirico-formais), o
que nao se difere também da Matemética (ciéncia formal). A falta de direcionamento
para os conceitos e definicdbes dessas Ciéncias termina por gerar indefinicbes, de
maneira que 0s conceitos que as envolvem se misturam, criando certa confusdo na
cabeca dos estudantes, que, ao migrarem para o Ensino Médio, deparam-se com
uma atmosfera diferente daquela da qual sé&o oriundos.

Diante dos desafios que envolvem a Educacdo Béasica e visando ao
aprimoramento do processo de ensino-aprendizagem, faz-se necessaria a
introducdo de uma proposta metodoldgica que auxilie na revisdo e fixacdo dos
conceitos de Ciéncias ministrados no Ensino Fundamental Il, levando em conta o
tempo proporcionado pelo ano letivo e buscando revisar esses conteddos, sem
apresentar prejuizos ao tempo e ao conteudo da 12 série do Ensino Médio.
Ressaltando as dificuldades no processo de transicdo do Ensino Fundamental para
o Ensino Médio, o déficit de aprendizagem e as dificuldades na assimilacdo de
conceitos advindos do Ensino Fundamental, a introducdo de novas metodologias
gue auxiliem a construcéo de conhecimento faz-se necessaria, a exemplo do uso de

objetos educacionais (jogos), que surgem como uma excelente opcao.

O USO DE OBJETOS EDUCACIONAIS

O uso de objetos educacionais (jogos) como ferramentas metodoldgicas pode
ser uma estratégia para alavancar o processo de ensino-aprendizagem, auxiliando o
professor e proporcionando aos discentes aulas mais atrativas, contribuindo, assim,
para melhor fixacdo de conceitos em qualquer area de ensino.

O professor, através dessa alternativa metodolégica, pode transformar o
estudante em agente ativo do processo de ensino-aprendizagem. O uso de objetos

educacionais como ferramentas metodolégicas propicia ao educando um
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aprendizado significativo, por conta do entusiasmo e da vontade de aprender de
forma mais divertida e Iudica, com estratégias atraentes. Essa metodologia € muito
importante na busca de transformar o aprendiz em agente ativo na sua prépria
construcdo de conhecimento, pois busca priorizar sua participacdo ativa nos

contextos abordados.

No ensino de Biologia, as aulas expositivas comumente tém sido a Unica
metodologia utilizada nas salas de aulas, cultivando a idéia [sic] de que o
trabalho com a disciplina é sempre cansativo e desinteressante. Um novo
tratamento pedagdgico ao ensino desta matéria pode redimensionar a aula
expositiva, transformando-a num momento do didlogo, do exercicio da
criatividade e do trabalho coletivo na elaboragdo do conhecimento. (CEARA,
2008, p. 72).

A peculiaridade do ensino de Ciéncias e Biologia traz a necessidade de uma
abordagem ludica e palpavel, bem como de que seu ensino nao seja limitado
apenas a abordagens tedricas. A aproximacdo da teoria com a pratica € um ponto

muito importante para alavancar o processo de ensino-aprendizagem.

Deve propiciar a construgdo de compreensdo dindmica da nossa vivéncia
material, de convivio harmdénico com o mundo da informacdo, de
entendimento histérico da vida social e produtiva, de percepcéo evolutiva
da vida, do planeta e do cosmos, enfim, um aprendizado com carater
pratico e critico e uma participacdo no romance da cultura cientifica,
ingrediente essencial da aventura humana. (BRASIL, 2000, p. 7).

O incentivo a pesquisa é também uma abordagem muito interessante e
importante para o ensino de Ciéncias, pois 0 conhecimento cientifico estd em
acelerado processo de desenvolvimento. A Ciéncia ndo esta posta, nada é definitivo,
tudo tem carater provisorio e pode ser modificado a todo instante, novas
descobertas, novos conhecimentos, e isso é constatado por sua evolugéo histérica e
pelas producdes atuais. Portanto, € necesséario pensar no ensino de Ciéncias como
um processo continuo e em constante evolugdo. “O aprendizado dos alunos e dos
professores e seu continuo aperfeicoamento devem ser construcao coletiva, num
espaco de dialogo propiciado pela escola, promovido pelo sistema escolar e com a
participagdo da comunidade” (BRASIL, 2000, p. 7).

Ao ensinar e/ou aprender Ciéncias e Biologia, € necessario ter sempre em
mente a vontade de ensinar e aprender, e o professor é a pedra fundamental e o
principal responsavel por perceber essa necessidade. Essa vontade cria uma
atmosfera propicia e torna agradavel ler, investigar, pesquisar, experimentar e

discutir até se chegar a uma compreensdo e a um consenso do que se esti
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ensinando e aprendendo. Dessa forma, ao levar o estudante a refletir sobre o que se
esta ensinando e aprendendo, cria-se a oportunidade de argumentar, discutir e

guestionar os varios pontos de vista sobre um mesmo fato ou questao.

Para promover um aprendizado ativo, que, especialmente em Biologia,
realmente transcenda a memorizacdo de nomes de organismos, sistemas
ou processos, € importante que o0s conteldos se apresentem como
problemas a serem resolvidos com 0s alunos, como, por exemplo, aqueles
envolvendo interacdes entre seres vivos, incluindo o ser humano, e demais
elementos do ambiente. (BRASIL, 2000, p. 15-16).

Nesse sentido, constata-se que realmente é necessdria a mudanca de
abordagem na pratica do ensino, que a introducdo de novas propostas
metodoldgicas pode proporcionar a criacdo de uma atmosfera propicia para a
efetivacdo da transmissao de conhecimento e que a mesma pode tornar o estudante

sujeito ativo no processo de ensino-aprendizagem.

MATERIAIS E METODOS

A pesquisa foi desenvolvida em duas escolas da rede estadual de ensino do
Ceard situadas no municipio de Redencdo, Macico de Baturité. Lidou-se com
turmas de 12 série do Ensino Médio. Vale ressaltar que as escolas envolvidas séao
contempladas pelo Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdo a Docéncia
(Pibid).

Este trabalho trata de uma pesquisa exploratério-descritiva, com uma
abordagem qualitativa, concretizando-se em meio ao processo de ensino-
aprendizagem por meio de acao participante e observacao das interacfes positivas
e/ou negativas no desenrolar desse processo. O desenvolvimento desta pesquisa
se deu em ambiente escolar e em ambiente virtual, com o uso de ferramentas
disponiveis na rede, como as redes sociais e as ferramentas do Google.

O estudo empirico deste trabalho foi implementado em 2 (duas) escolas da
rede estadual de ensino do municipio de Redencdo. Um estudo exploratério de
natureza mista, qualitativo e quantitativo (CRESWELL, 2003), entre os meses de
agosto e dezembro de 2015, com estudantes da 12 série do Ensino Médio, na
disciplina de Ciéncias Bioldgicas, com o intuito de avaliar as potencialidades dos
objetos educacionais no ensino das Ciéncias Bioldgicas.

Para a avaliacdo dos resultados, recorreu-se a: (I) diagnostico do perfil
docente, (ll) andalise da pratica docente: a visdo dos discentes acerca da
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metodologia utilizada cotidianamente pelo docente no ensino de Ciéncias Biolbgicas
e do nivel de interesse pela area de Ciéncias Exatas e da Natureza; (lll) andlise
quantitativa e qualitativa de dois questionarios aplicados aos estudantes em
diferentes momentos, antes e depois da aplicacdo do objeto educacional (o jogo
Zumbi Cell).

O jogo foi elaborado com base em jogos digitais (videogames) e nos
conteudos especificos sobre células. Esse jogo serviu como atividade de fixacdo do
conteudo e avaliacao do aprendizado.

O jogo proposto, denominado Zumbi Cell, envolve um baralho que possui 76
cartas com perguntas, supporter (armas), trainer (auxilia o jogador na movimentacéo
e destrancamento de portas; essas cartas possibilitam o encontro das pecas que
complementam as células), monstros (zumbis e cdes zumbis), boss (inimigos) e
energy (cartas que aumentam a vitalidade). O jogo também possui um tabuleiro que
constitui 0 cenario onde as pecas a serem encontradas estdo e por onde 0s
personagens (bonequinhos) circulam.

O objetivo do jogo é encontrar a cura para a doenca que esta transformando
todos em zumbis, que sera construida a partir de algumas das células montadas
(célula vegetal, célula animal ou célula procariotica).

Depois de definir qual célula cada grupo vai montar, inicia-se a primeira
rodada do jogo, que devera seguir 0s seguintes passos:

1. O baralho deve ser embaralhado, os personagens escolhidos e a célula

definida para cada grupo;

2. O jogo se inicia no heliporto, local de resgate no final do jogo;

3. O participante tem que seguir rigorosamente 0s passos de cada rodada,
que sdo: 1° Puxa uma carta; 2° Ativa ou ndo a carta (caso seja uma
pergunta, ele devera escolher um de seus oponentes para responder; se
este acertar, ganha uma carta de bonus; se errar, quem perguntou ganha;
caso seja um monstro, o jogador sofre um dano automaticamente; caso
seja outro tipo de carta, o jogador deve ficar com a carta na mao para
compor seu deck, que ndo pode ultrapassar cinco cartas; ao atingir as
cinco cartas na mao, o jogador deve descartar carta por carta até
permanecer com apenas cinco); 3° Confronto (o jogador ataca os
monstros que estejam na mesma casa); 4°. Movimento (o jogador deve se

movimentar por todo o cenario a fim de encontrar todas as pecas que
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compdem sua célula);
4. O jogo chegara ao fim quando qualquer um dos jogadores conseguir montar
sua célula e voltar ao ponto de resgate (heliporto). Este sera o vencedor.
Apés a pratica do objeto educacional, foram aplicados questionarios. O
questionario | (aplicado no inicio do estudo de caso), pretendeu-se caracterizar 0s
professores das escolas que atuavam na é&rea de Ciéncias da Natureza e
Matematica, a fim de analisar sua trajetoria formativa e profissional. No questionario
Il (aplicado no inicio do estudo de caso), pretendeu-se analisar a pratica docente a
partir da visdo dos educandos envolvidos no estudo. A aplicacdo do questionario Il
teve como objetivos: identificar a importancia do uso de objetos educacionais como
ferramenta que auxiliam metodologicamente a construcdo de conhecimento;
perceber a contribuicdo do uso de objetos educacionais para o empenho, motivacao
e curiosidade dos discentes; e comparar os resultados dos questionarios aplicados
antes e depois do uso dos objetos educacionais para avaliar se ocorre alteracéo.

COLETA E ANALISE DOS DADOS

Participaram da pesquisa professores de duas escolas da rede estadual de
ensino do municipio de Redencdo, Macico de Baturité, Ceara. Os professores
apresentaram sua visdo acerca do ensino de Ciéncias Bioldgicas, suas praticas
metodoldgicas, dificuldades e experiéncias.

A analise do perfil docente se deu a partir da utilizacdo de um questionario
atinente a formagdo, experiéncia e vivéncias dos educadores. Do total de
entrevistados, divididos proporcionalmente entre homens e mulheres, 100%
afirmaram possuir curso superior na area de Ciéncias Exatas e da Natureza com
licenciatura; todos tinham entre 20 e 49 anos de idade, sendo que 50% estavam
situados na faixa etéria entre 30 e 39 anos de idade.

Os docentes pesquisados possuiam a época trés ou mais anos de graduacao,
no entanto foi possivel constatar que mais de 85% deles disseram atuar como
professores a mais de cinco anos; em contraponto a isso, menos de 43%
apresentavam mais de cinco anos de graduacao. Esse dado mostra que professores
entram em sala de aula sem sequer concluir um curso superior que lhe licencie para

atuar na area. O grafico a seguir expde esses resultados:
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Gréfico 01 — Tempo de graduacédo dos professores x Tempo de atuacao
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Fonte: Dados da pesquisa (2015).

E necessario rever o processo empregaticio na educacdo, de forma a evitar
acontecimentos desse tipo. Faz-se mister olhar para o processo de formacao
docente como marco divisor de aguas que transforma uma pessoa comum em um
profissional docente.

Sobre essa questdo, Behrens (1996, p. 114) afirma: “[...] alertou-se para a
diferenca entre formagdo e informacdo, entre formar e formar-se;
consequentemente [sic], passou-se a buscar referenciais de como as pessoas se
qualificam e de como os professores se apropriam desta dindmica formativa”.

Durante a pesquisa, uma informacdo bastante importante foi adquirida. Ao
serem inquiridos acerca das suas areas de formacdo, constatou-se a caréncia de
profissionais docentes com formacéo na area de Quimica, demonstrando, assim, certa

limitacdo no processo de ensino-aprendizagem, como vemos nho gréafico a seguir:

Grafico 02 — Formacgéo docente

Formag¢ao Docente

= Biologia = Quimica Fisica

Matematica = Fisica e Matematica » Biologia e Quimica
Fonte: Dados da pesquisa (2015).
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Outra informacé&o bastante pertinente e complementar as informacdes do
grafico anterior surgiu a partir da indagacdo sobre a éarea de atuacdo dos
professores envolvidos na pesquisa. Foi constatada a existéncia de desvio de
funcd@o docente, o que pode acarretar sérios problemas de entraves metodoldgicos,
devido ao distanciamento entre a area formativa e a area de atuacao do professor.
Os dados coletados mostram que professores com formacdo em Biologia
lecionavam, além de sua area de formacdo, na disciplina de Quimica. Essa
disfuncdo estd disposta na seguinte proporcdo: de 100% dos professores que
lecionavam Quimica, apenas 20% possuiam formacdo na éarea; todos tinham

formacdo na area de Biologia.

Grafico 03 — Desvio de funcéo docente na &rea da Quimica

Desvio de funcao docente na area
da Quimica %

~ m COM FORMACAD NA
AREA

SEM FORMACAO NA
AREA

Fonte: Dados da pesquisa (2015).

Outro fato que atraiu a atencao foi o seguinte dado: 71,4% dos professores
lecionavam em duas disciplinas, no entanto apenas 14,3% apresentavam formacao
em duas ou mais areas.

Os docentes pesquisados, quando indagados sobre a tematica

especializacdo, apresentaram os seguintes resultados:

Grafico 04 — Especializacdo
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Especializagao

m Sim, possui especializacdo
m Ndo possul especializacdo

B Ndo respondeu

Fonte: Dados da pesquisa (2015).

Dos professores que jA eram especialistas, alguns demonstraram interesse
em buscar novas especializacbes. De modo geral, 86% dos entrevistados
manifestaram o desejo de cursarem uma pés-graduacao lato sensu.

Outro dado bastante intrigante e que demonstra um processo de resgate a
valorizacdo docente diz respeito a dedicacdo exclusiva dos profissionais
pesquisados as instituicdes a que estavam vinculados, mostrando que o profissional
nao precisa buscar compensacdo financeira em outra instituicdo. No entanto, o
processo de desvalorizagdo da carreira docente € um fato que nédo se pode deixar
de lado, pois ainda existem muitos professores que se dividem em varias instituicbes
na busca de um retorno financeiro que abarque suas necessidades econémicas. O
grafico a seguir mostra a dedicagédo dos profissionais docentes que participaram da

pesquisa:
Grafico 05 — Dedicacdo dos professores

Dedicacdo dos professores %

W Atua em outras
instituicoes
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Fonte: Dados da pesquisa (2015).

Uma das problematicas que permeiam as escolas da rede estadual de ensino
de Redencdo € a quantidade de turmas por profissional docente, fato que acarreta
alguns problemas no percurso educacional, visto que, para construir aulas atrativas,
por exemplo, com o objetivo de efetivamente alcangar o sucesso no processo de
ensino-aprendizagem, o professor necessita de uma dedicacdo maior para com
cada turma. O grafico a seguir mostra como esta a distribuicdo das turmas por

professor:

Grafico 06 — Distribuicéo das turmas por professor
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Fonte: Dados da pesquisa (2015).
Em quase 100% dos casos, os docentes se consideraram como mediadores

de conhecimento; desses 79% disseram fazer uso de uma pratica pedagogica
inovadora: todos conheciam e faziam e/ou j4 haviam feito uso de Tecnologias da
Informacdo e Comunicacdo (TICs) como ferramentas metodoldgicas, como data
show, softwares, mapa conceitual e jogos didaticos. Todos os docentes abordados
relataram que os jogos didaticos sdo uma importante estratégia metodoldgica, tanto
que 93% afirmaram que j& haviam utilizado algum jogo didatico para auxiliar e
facilitar a fixagdo de conceitos; os que ndo haviam empregado essa ferramenta
demonstraram interesse em aplica-la.

De acordo com os educadores que ja haviam utilizado jogos didaticos em
suas aulas, a recepcéo dos estudantes a essa proposta metodologica foi bastante
proveitosa, pois a proporcionalidade de aceitagdo foi muito vantajosa, como vemos a

sequir:
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Grafico 07 — Recepcédo dos estudantes ao uso de jogos como ferramenta metodolégica
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Fonte: Dados da pesquisa (2015).

Ao serem instigados a descreverem o ensino de Ciéncias e de Ciéncias
Biologicas nos dias atuais a partir de suas vivéncias, os professores da rede
estadual de ensino que participaram da pesquisa apresentaram 0s seguintes pontos:

e A necessidade da aplicacdo de uma metodologia inovadora, que atraia o
estudante e possibilite um ensino “voltado a pratica, e ndo somente a
teoria”;

e A importancia dessa Ciéncia como forma de um “reconhecimento da histéria
da vida na terra”;

e A existéncia de muitos “desafios e dificuldades”;

e A constatacdo de certa deficiéncia do processo de ensino-aprendizagem
oriunda do Ensino Basico: “[...] € uma das areas mais criticas devido as
dificuldades com que os alunos chegam no Ensino Médio”.

O Ministério da Educacdo (MEC) disp8e, entre outras ferramentas, de um
banco de objetos educacionais que possui um vasto material didatico para uso em
diversas areas de ensino para os mais variados niveis de aprendizagem. Vale
ressaltar que os objetos educacionais disponibilizados no site do MEC apresentam
todo o passo a passo de sua aplicacdo, visando facilitar a interagcado do professor e
dos estudantes com esse universo.

No entanto, quando inquiridos sobre qual pratica pedagogica gostariam de
desenvolver, mas que ndo eram possiveis por qualquer motivo, notou-se certo
desconhecimento acerca desse e de tantos outros bancos de objetos educacionais

disponiveis. Percebeu-se certo entrave nos discursos dos professores, tais como: as
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limitagOes estruturais da escola, que, em muitos casos, ndo permitem a aplicacéo de
softwares e jogos virtuais devido a precaria ou limitada internet disponivel aos
mesmos.

Outra pratica pedagogica que surgiu foi a aula de campo, que, de acordo com
os professores, era “inviavel”, em razdo das limitag6es do proprio municipio. Tendo
em vista todas as dificuldades estruturais e logisticas para a aplicacdo de praticas
pedagogicas inovadoras, alguns relatos do uso da criatividade como ferramenta e da
utilizacado de materiais naturais e reciclaveis como suporte didatico surgiram.

Apesar de todos os esfor¢cos midiaticos na tentativa da implantacdo de uma
educacdo inovadora, que transcenda a teoria e transforme 0S mecanismos
educacionais, ainda existia um ar de pessimismo em alguns profissionais docentes.
Uma fala em particular traz muito disso e nos faz refletir: “Na realidade, estamos
atrelados a um modelo educacional ultrapassado e ndo temos liberdade nem

recurso para mudar essa realidade”.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Os estudantes que voluntariamente participaram da pesquisa eram oriundos de
duas escolas que comp8em a rede estadual de ensino no municipio de Redencéo. O
referido questionario propde analisar a visdo dos discentes sobre a pratica docente no
ensino de Ciéncias Bioldgicas. Os educandos participantes da pesquisa, na grande
maioria (90% dos casos), eram oriundos de escola publica, entre meninos e meninas
com faixa etéria entre 15 e 20 anos de idade.

O questionario propunha uma analise no interior do seio escolar, tornando os
aprendizes agentes ativos no processo de proposicdo e avaliacdo da pratica
docente. O referido instrumento de pesquisa foi composto por 14 perguntas objetivas
de multipla escolha, as quais foram respondidas individualmente a partir da vivéncia
e visao de cada um dos discentes.

Este estudo proporcionou a identificacdo do interesse dos estudantes por

area de estudo, como podemos perceber no grafico a seguir:

Grafico 08 — Analise do interesse dos estudantes por area de conhecimento
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Andlise do interesse dos estudantes
por drea de conhecimento (%)
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Fonte: Dados da pesquisa (2015).

A pesquisa mostrou que 70% dos aprendizes achavam as aulas de Ciéncias
Biologicas atrativas, afirmando em 100% dos casos que os professores se utilizavam
de objetos educacionais como subsidios metodoldgicos para melhor efetivacdo dos
conceitos por eles abordados. No entanto, apesar do imenso leque de objetos
educacionais existentes a disposi¢cao dos educadores, a exemplo do banco de objetos
educacionais disponivel no site do MEC, por razbes indefinidas os estudantes
relataram a utilizacdo limitada dos mesmos. Os dados mostraram que a utilizacdo de
data show como proposta metodolégica estava em alta: todos os envolvidos na
pesquisa relataram o uso do equipamento, que, aparentemente, surge cOmMo
substituto do quadro; outros objetos também surgiram nos relatos dos discentes, a
exemplo do “mapa conceitual”’, que, por sua caracteristica organizacional, teve boa

aceitacao por parte dos educandos pesquisados.

As tecnologias da informacdo e comunicagdo constituem uma parte de um
continuo desenvolvimento de tecnologias, a comecar pelo giz e os livros,
todos podendo apoiar e enriquecer as aprendizagens. Como qualquer
ferramenta, devem ser usadas e adaptadas para servir a fins educacionais e
como tecnologia assistiva; desenvolvidas de forma a possibilitar que a
interatividade virtual se desenvolva de modo mais intenso, inclusive na
producdo de linguagens. (BRASIL, 2013).

Na opinido dos estudantes, a utilizacdo de uma metodologia inovadora,
através de estratégias que aproximem os conteldos da pratica cotidiana dos
aprendizes, proporciona um aprendizado mais eficaz em comparagdo com a pratica

tradicional de ensino, que se limita, em muitos casos, ao uso do livro didatico e do

quadro branco como unicos recursos metodologicos.
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Os estudantes afirmaram que o uso de objetos educacionais facilita a
transmissdo e a absorcdo dos contetdos: 100% das respostas foram positivas
guanto a essa indagacao. O relato de vivéncia dos discentes confirma esse dado,
pois, quando indagados sobre a existéncia e a participacdo de/em aulas praticas em
laboratérios de Ciéncias, 70% deles afirmaram ter participado de tais aulas,

demonstrando, assim, a atratividade desses espagos, como vemos a segulir:

Grafico 09 — Vivéncia dos estudantes em laboratério de Ciéncias
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Fonte: Dados da pesquisa (2015).

Durante a pesquisa, constatou-se uma discrepancia: o fato de os estudantes
relatarem em 70% das respostas que, se pudessem, mudariam alguma coisa na
metodologia utilizada pelo professor de Ciéncias Bioldgicas; quando indagados se a
metodologia empregada pelo professor abrangia suas necessidades formativas, eles

se dividiram, e suas respostas geraram o seguinte grafico:

Grafico 10 — A metodologia utilizada e sua eficacia
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Fonte: Dados da pesquisa (2015).
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Fica o seguinte questionamento: por que 0s aprendizes mudariam a
metodologia utilizada pelo docentes se a mesma abrange suas necessidades
formativas? Isso pode ser explicado pelo fato de os mesmos defenderem em 100%
das respostas a introducdo de outros objetos educacionais — no caso, jogos
didaticos — como proposta metodologica pelos professores de Ciéncias Bioldgicas.

Outro fato que confirma o posicionamento dos estudantes surge no gréfico a
seguir, uma vez que, de acordo com 0s mesmos, 0s professores de Ciéncias
Biologicas se caracterizavam como transmissores e mediadores de conhecimento,

sendo sua pratica metodologica considerada tradicional em 80% das respostas.

Grafico 11 — Caracterizacdo metodologica do professor
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Fonte: Dados da pesquisa (2015).
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No entanto, ao avaliar o ensino de Ciéncias Bioldégicas nhuma visdo ampla, os

estudantes apresentaram as seguintes respostas:

Grafico 12 — Avaliagdo do ensino pelos estudantes
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Fonte: Dados da pesquisa (2015).

Na tentativa de que a aprendizagem se torne significativa para o0s
estudantes, deve-se buscar uma maior interacdo dos conteldos com as estruturas
cotidianas dos mesmos, a fim de que passem a atribuir significado ao conteudo,
criando, dessa forma, uma relacéo direta com suas vivéncias. Conforme Sacristan
e Pérez Gomez (1998, p. 38), “[...] a chave da aprendizagem significativa esta na
vinculacéo substancial das novas idéias [sic] e conceitos com a bagagem cognitiva
do individuo”.

Nesse sentido, de acordo com Ausubel, Novak e Hanesian (1980, p. 76), “O
fator mais importante influenciando a aprendizagem é aquilo que o aluno ja sabe:
determine isso e ensine-o de acordo”. Com base na crenca de que 0S NOSSO0S
estudantes ndo séo tabulas rasas, buscou-se analisar o nivel de conhecimento em
gue eles estavam acerca do assunto trabalhado. Notou-se que numa dada escola o
nivel de aprendizado oriundo do Ensino Fundamental foi um pouco mais elevado
do que o da outra, demonstrando, através dos dados recolhidos, que se enfrentam
grandes dificuldades acerca do déficit de aprendizado na Educacdo Basica. Os

resultados alcancados estdo dispostos no gréafico a seguir:

Gréafico 13 — Analise do conhecimento prévio
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Analise do conhecimento prévio
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Fonte: Dados da pesquisa (2015).

No segundo momento, apés ter sido analisado o nivel de conhecimento
preexistente nos discentes acerca do conteudo abordado, foi aplicado o jogo Zumbi
Cell. Todas as regras foram minuciosamente apresentadas aos participantes e todas
as davidas foram sanadas; em seguida, outro questionario foi aplicado com vistas a
avaliar o nivel de aprendizado por meio do uso desse objeto educacional e de
compara-lo com os resultados obtidos anteriormente. O gréfico a seguir apresenta

os resultados alcancados:

Grafico 14 — Resultados da aplicagédo do jogo Zumbi Cell
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Fonte: Dados da pesquisa (2015).

Com base no grafico, foi possivel notar um resultado significativamente
positivo, pois, antes da aplicacdo do jogo Zumbi Cell, os estudantes apresentaram
rendimento com médias inferiores a 5; apés sua aplicacado, foi possivel constatar o

aumento do indice de rendimento, visto que as médias saltaram de 4,5 para 5,8,
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comprovando a importancia do uso de objetos educacionais (jogos didaticos) — no

caso especifico, do jogo Zumbi Cell — como proposta metodoldgica.

CONCLUSAO
Constatou-se que o ensino de Ciéncias Biologicas enfrenta atualmente

grandes desafios para alcancar os objetivos no ambito do sucesso educacional,
que perpassam pela formacdo docente, déficit de aprendizado dos estudantes
(limitacdo adquirida no Ensino Fundamental), desvio de funcdo docente,
sobrecarga docente que surge como presséo do sistema que coloca o professor na
condicdo de mestre de varias turmas, entre outras dificuldades que permeiam as
estruturas educacionais das escolas da rede estadual de ensino.

O desvio da funcdo docente, uma das grandes dificuldades que o sistema
educacional enfrenta atualmente, também foi constatado durante a pesquisa, que
possibilitou evidenciar a caréncia de professores com formacgéo na area de Quimica,
por esse motivo educadores com formacédo na area de Biologia sdo colocados para
lecionar a disciplina de Quimica.

Outro fato que atraiu a atencao foi o de que mais da metade dos docentes
pesquisados lecionava duas disciplinas; agrava esse fato a constatacdo de ser em
areas distintas, por exemplo: Quimica e Biologia. A caréncia de professores na rede
estadual de ensino acarreta também a sobrecarga de turmas para cada professor.
Dos professores pesquisados, apenas 7% ensinavam em apenas trés turmas, 0s
demais, 93%, estavam sobrecarregados com mais turmas, podendo chegar até a 13
turmas, o que impossibilita uma dedicacdo maior e mais especifica do docente para
com o desenvolvimento do processo de construcdo de conhecimento, com uma
postura mais dindmica, que atraia o0 estudante e o transforme em agente ativo no
processo de ensino-aprendizagem.

No entanto, ao relatar a experiéncia de introducdo de uma metodologia que
viabilize o dinamismo das aulas, a exemplo da utilizagdo de jogos, os professores
disseram ter alcancado resultados proveitosos, pois a recepc¢ao dos discentes foi
bastante positiva.

A pesquisa possibilitou perceber o nivel de interesse dos educandos por area
de estudo e constatar que nenhum deles demonstrou interesse na area de Ciéncias
Exatas e da Natureza; cerca de 75% caracterizaram a metodologia de ensino de

seus professores dessa area como tradicionais.
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Foi possivel constatar o déficit de aprendizado no ensino de Ciéncias, marca
oriunda da Educagdo Fundamental, em que todas as deficiéncias limitam os
estudantes, dificultando esse processo de transicdo para o Ensino Médio. A
proposta de inserir metodologias que busquem sanar essas dificuldades é
necessaria para viabilizar o alcance do sucesso educacional.

O uso do jogo Zumbi Cell, como ferramenta metodoldgica de revisdo dos
conceitos béasicos de células, proporcionou uma aproximacdo dos conceitos
estudados com a realidade dos discentes, trazendo o conhecimento do campo da
abstracdo para a pratica cotidiana.

Os jovens que se encontram nessa fase da vida estdo submersos numa
atmosfera tecnoldgica, a exemplo das redes sociais e dos jogos virtuais
(videogames). Transformar um jogo virtual num jogo de tabuleiro, em que as regras
e 0 suspense sd0 0S mesmos, e inserir os conteldos estudados na disciplina de
Ciéncias Bioldgicas proporciona uma aula mais atrativa, na qual a construgdo de
conhecimento torna-se o alicerce para instigar a imaginacdo do estudante e,
consequentemente, alcancar o sucesso no processo de ensino-aprendizagem.

Como € sabido, a pesquisa cientifica sempre estd propensa a novas
abordagens, desse modo deixaremos em aberto a discusséo deste trabalho, visando
novas propostas, praticas e caminhos a serem trilhados pelos condutores das

pesquisas de cunho académico-cientifico.
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